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Das Projekt –./ von Andrés Ramírez Gavi ri a (Bogotá/Wien) besteht aus ei nem Vid eo, i n

dem Bi ld wie auch Sound ( Eri ch Fahri nger , Wien) bearbei tet und g emischt werd en ,

wobei Li teraturangaben d es von Wassi l y Kand i nsky 1 9 26 geschri ebenen Buches „Punkt

und Lin ie zu Fläche“ in M orsecodes übertrag en werd en . Das Projekt verfol g t d i e

Umkehrung des ü bl i chen narrati ven Aufbaus i n aud iovi su el l en M ed i en . Ein vi suel l er od er

„fi lm i scher“ Raum, entwickel t aus ei ner Komposi ti on von abstrakten/ästheti schen

Elementen , wi rd durch d en Ei nsatz von M orsecodes zu einem i nformatori schen Raum.

I ndem eine abstrakte, n i chtobjekti vierbare Bi ldabfol ge l i near und synchron mi ttel s

M orsecode bearbei tet wird , kehrt d ie Arbei t fi l m i sche Strateg ien der N arrati on i ns

Paradoxe um. Der I nha l t u nd d i e Aussage des Vid eos werd en n icht von d essen vi suel l er

N arration d iktiert, sondern vi el mehr von der verschobenen Zei tsequenz, i n der d i e

Videocl ips bearbei tet werden .

The project –. / by Andrés RamírezGaviria (Bogotá/Vienna) consists ofa video in which

both image and sound (Erich Fahringer , Vienna) are edited andmixed using as a

guideline the Morse code translation from a reference page in the index of the book “Point

and Line to Plane”, written byWassily Kandinsky in 1 926. The project intends to

interpolate the visual or “cinematic” space, formed in the composition ofabstract/

aesthetic elements with the informational space that arises from the Morse code

translation, as a way to invert the commonly known method ofnarration in audio-visual

media. By editing an abstract or non-objective image sequence in linear synchronicity with

the Morse code, the work reverts filmic strategies ofnarration to a paradox. The content

and meaning of the video is not dictated by its visual narration but rather by the time

sequence in which the video clips are edited.




